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_Man kann es dem Lehrer an der Stiftsschule von St. Gangolf in Bamberg, Hu
von Trimberg schlecht vorwerfen, die historische Bedeutsamkeit des Vorganc
nicht erkannt zu haben, der ihm gegen Ende des 13. Jahrhunderts in Gestalt zt
nehmender Verbreitung von Schulbiichern in Schilerhand vor Augen trat. Den
schuolmeister-Ich, in Hugos ,Renner gewohnt, in schuoler henden nur tafel uny
griffel (V. 17392) zu sehen, erscheint das Vordnngen von Schriftlichkeit in die

verschiedensten Lebensbereiche der mittel- o :
alterlichen Gesellschaft, und unter anderem
auch in seinen Schulunterricht, vor allem als
materielle (16n) und soziale (ére) GefGhrdung
seiner Existenz, deren Aufgabe doch gerade
in der personalen Vermittlung von lére ge-
sehen wird. Uberdies sei in schriftlicher Form
verfligbare lére, von solcher personalen

Vermittlung durch den Lehrer qua Medium
entkoppelt, auch den Schilern selbst ab-

trdglich, da sie ihnen duflerlich zu bleiben
drohe [...]“.30

* Baldzuhn, Michael: Schulbiicher im Trivium des Mittelalters und der frih i
de Gruyter GmbH, Berlin 2009, Seite 1. e it




1. Die Einfihrung des Schulbuchs im Mittelalter war keineswegs
unumstritten, sondern fihrte zu einer tief greifenden Verdnderung
der Schule, der Rolle des Lehrers und des Lernens Gberhaupt.

2. Die Parallelen zur Debatte um die Digitalisierung an den Schulen
sind deutlich:

Befirchtung: Die Lehrkraft wird Uberflissig, wenn alle Schilerinnen
und Schiiler selbst Dinge in Bichern nachlesen konnen.

Befirchtung: Wenn die Lernenden nicht alles Wissen selbst
geschrieben haben, bleibt es oberfldachlich und wird nicht so gut
behalten.
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ENTSCHEIDEND

Geht es nur darum, Tradiertes auf
digitalem Weg zu vermitteln?

Oder um eine echte digitale
Transformation auf der Ebene der
Kompetenzen und Inhalte

Notig: klare Vision von Schule unter
den Bedingungen der Digitalitat

Klar ist aber auch: Die Digitalisierung
fuhrt nicht automatisch zu einer neuen
Form des Lernens!




zukunftsinstitut

Die Generation Corona

Tristan Horx skizziert die verdnderte Welt derer Menschen, die wéihrend oder nach der

Corona-Krise geboren werden. Ein Auszug aus dem Zukunfisreport 2021 .
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ZUKUNFTSINSTITUT
(T. HORX)

2030 wird diese Generation in Schulen gehen, in denen
digitaler und analoger Unterricht nahtlos ineinander Gbergehen
und die Lehrerinnen und Lehrer fir ein personliches Coaching
online gut erreichbar sind. Sie wird NutznieBBer dessen sein, was
man vielleicht den ,,Post-Corona-Innovationsboom* nennen wird.

2040 wird diese Generation langsam in ein Arbeitsleben
hineinwachsen, das sich véllig gewandelt hat. Die
»Festanstellung” ist Geschichte, aber ebenso das
Ausbeutungspraktikum. Kreatives Lernen ersetzt das, was wir
friher ,,Arbeit” nannten. Das Berufsleben wird offener,
vielfaltiger und ,talenthafter” sein, ausgerichtet an den
jeweiligen Stdarken und Lebenssituationen.

2050 wird diese Generation an den Schlusselstellen der
postfossilen Wirtschaft auftauchen und die groBe Wende
vollenden, in der die globale Erderhitzung endgiltig abgeflacht
wird — so wie 30 Jahre zuvor die Viruskurve. Roboter werden
dann bessere Roboter sein. Und Menschen humanere Menschen.



ABBILDUNG 8.1 PHASEN DER SCHULISCHEN ICT-AUSSTATTUNG 1985 8IS 2075

Jahr Personliche Schulinfrastruktur Extern
Ausriistung

1985

1995

2005

2015
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Beat Dsbeli Honegger (2016): Mehr als 0 und 1 — Schule in einer digitalisierten Welt @ @ @
hep verlag, www.mehralsOund1.ch



ABBILDUNG 8.2 VARIANTEN VON BYOD UND FINS-ZU-EINS-AUSSTATTUNGEN AN SCHULEN

Keine Vorgaben

Mindestanforderungen

Vorgegebenes Betriebssystem

Vorgegebenes Computermodell

BYOD

Freiwilliges,
reines BYOD

Es wird nur mit
denjenigen
Gerdten
gearbeitet,
welche die
Lernenden
freiwillig
mitbringen.

Beat Dobeli Honegger (2016): Mehr als 0 und 1 — Schule in einer digitalisierten Welt
hep verlag, www.mehralsOund1.ch
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Beat Débeli Honegger: Mehr als O und 1. Schule in einer digitalisierten Welt.
2017

Matthias Fortsch/ Friedemann Stéffler: Die agile Schule. 10 Leitprinzipien fir
Unterrichtsentwicklung im Zeitalter der Digitalisierung. 2020

Philippe Wampfler/ Axel Krommer/ Wanda Klee: Hybrides Lernen. 2021

Twitter Dejan Mihajlovic

www.zukunfstinsitut.de
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der digitalisierten Welt
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